EMPREND 360°

m DMENTES BRILLANTES

Habilidades artisticas de los estudiantes

F
z
o
O
=)
L
x

™
AN
o
N
m

m Area Empresarial GSEB

Habilidades artisticas de los estudiantes

m SCRAPSBOOKS
-
STORY BOARD

J ; e /\ Ly

APETITO CREATIVO

Magaz‘me € mpreSalrial

Gimnasio Superior
Empresarial BilinglLie




THE ART
OF
CREATING

: /
D MENTES CREATIVAS |
Area Empresarial

Comics, caricatura al extremo.
Feedback

11 13
Scrapbooks TECO

Disefios, creatividad y Otra manera de contar grandes
vivencias historias

17 23

m STORY BOARD

Opiniones aleatorias : .
De comienzo a fin

24
Creativity & Innovation m

Los mejores trabajos para
mentes brillantes

Gimnasio Superior
Empresarial Bilinguie




En el Gimnasio Superior Empresarial Bilingte , se
forja un equipo de trabajo inquebrantable,
dindmico y profundamente comprometido con la
misién de impulsar el proyecto empresarial de la
institucion.

Este equipo de ftrabajo son excepcionales
canaliza su energia y esfuerzo a través de una
serie de asignaturas que despiertan la pasién por

el emprendimiento y la excelencia académica.

Desde TECO hasta la
exploracion de la creatividad e innovacién,

la asignatura  de

pasando por el cultivo de la identidad y el espiritu
emprendedor, el minucioso andlisis de costos, los
fundamentos de investigacién y administracién,
hasta el emocionante proyecto en curso; este
equipo aborda cada desafio con un compromiso
incomparable.

Este magazine es el testimonio de sus

logros en el dmbito empresarial. Aqui
encontrards un festin de actividades y
proyectos que destacan el asombroso
talento, la innovacién y la creatividad que
caracterizan a los estudiantes del

Gimnasio Superior Empresarial Bilingue.

En estas pdginas, el darea empresarial se
fusiona con la visiéon audaz de los lideres
del futuro, creando una sinergia Unica que
demuestra cémo la educaciéon puede
trascender los limites y forjar el camino
hacia un futuro prometedor.
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‘Nuestros tdlentosos estudiantes de décimo y
once han dado vida a una coleccion de
caricaluras inspiradas en sus experiencias
emprendedoras y recuerdos mas queridos.

Cada frazo y delale es una venlana a sus
vivencias Yy emociones. Eslas caricaluras
) copluran la credtividad y pasion que impulsan
' a eslos jovenes, celebrando sus propios vidgjes
emprendedores y los recuerdos que los han | B
marcado. A través de estas ilustraciones, te | |
invitamos a explorar las historias y emociones |
que hacen que nueslra comunidad sea Unica’”
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INSPIRATE A EMPRENDER 2023

El 12 de septiembre marcé |la
apertura oficial del eventoc anual
“Inspirate a Emprender 2023", upa
iniciativa del Colegio Gimnasio
Superior Empresarial Bilingie
destinada a cultivar el  espiritu
emprendedor entre sus estudiantes a
través de diversos eventos.

Entre |as actividades tradicionales se
encontraron una de las categorias
conocidas como  “Shark Tank”,
pabellén , Podcast y la presentacién
en vivo de comerciales de television.

Ademads, este afio se incorporaron
las categorfas de "PODCAST" y
"STREAMING" para aprovechar las
habilidades de los estudiantes en la
creacion de contenido multimedia y
brindar variedad a las
presentaciones, alejandose de la
monotonia.

Por otro lado, las nuevas categorias
mencionadas anteriormente, como el
Podcast y el Streaming, cumplieron
con su objetivo de ofrecer una
alternativa atractiva a las tipicas
presentaciones de diapositivas. El
Podcast, en particular, generd un
ambiente distendide en el gue tres
proyectos relacionados respondieron
preguntas de manera interactiva.

GORIAS A
STACAR

Sin embargo, la categoria mas
memorable para los estudiantes fue
la de Streaming, ya que muchos
pensaron gque seria simplemente
otrc "Shark Tank® con videos
pregrabados..  Sorprendentemente,
hubo presentaciones excelentes que
supieron aprovechar al maximo las
herramientas disponibles, y [a
participacion activa de los
espectadores en la transmisién en
vive fue muy valorada por los
evaluadores.

CATE
DE

Por ultimo, no podemos dejar de
mencionar los nuevos espacios de
entretenimiento  que capturaron la
atencion: de los estudiantes: En
resumen, destacamos la "Game Zone"
como un espacio de entretenimiento
preferido durante los descansos, las
pinturas de nedn gue cautivaron a
todos por su simplicidad y el exitoso
‘Kids Market”, donde nuestros
estudiantes disfrutaron de delicias
innovadoras. Este evento fue una
experiencia gastrondmica tnica.

jUn dia memorable para nuestra
comunidad educativa!

WWW. GIMNASIOSUPERIOR.EDU.CO
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Esta secciéon fue
redacta y
diagramada por
estudiantes de
los grados

novenos y
décimos, conla
orientacion del
docente
Cristian Avila
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El evento "Inspirate a Emprender 2023" ha sido concebido

con el propésito de exponer y celebrar las wvariadas
habilidades emprendedoras de los estudiantes. A lo largo de
esta actividad, los participantes disfrutan de momentos
ladicos en compaiiia de sus profesores y compaiieros de clase.
Ademas, el evento ofrece una amplia variedad de actividades

y entretenimiento distribuidos en diferentes estaciones,

proporcionando a los asistentes una experiencia educativa

unica y enriquecedora.

La edicion de este afio se ha destacado por su
excepcional creatividad y ha superado todas las
expectativas, logrando plenamente sus objetivos y

demostrando que el colegio puede guiarnos hacia la

consecucion de nuestros suenos. Entre sus notables
caracteristicas, destacan su excelente organizacion,
la participacion de invitados de renombre que
impartieron charlas inspiradoras y motivadoras. La
gestion de horarios, accesos y exposiciones tanto
para estudiantes como visitantes se llevé a cabo de
manera eficiente. Asimismo, la asignacion de
espacios, tanto para expositores en sus aulas
designadas como para aquellos que esperaban su
turno en la "sala VIP," se realizé6 de manera

satisfactoria.




Best New Artist
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El recorrido por las aulas del colegio permitié apreciar la continua
innovacién que ha sido una caracteristica distintiva de nuestra
institucion. Durante este tiempo, se destacaron las habilidades
emprendedoras de los estudiantes al presentar sus ideas de
negocio, evidenciando también la influencia de la tecnologia en sus
modalidades de presentacion. Las nuevas categorias de
presentaciones, como los podcasts y los comerciales de television,
aportaron un toque de creatividad e innovacion a la feria. Ademas
de las actividades convencionales, hubo propuestas novedosas
como el concurso de cosplay, Just Dance, realidad virtual, Kid
Market, pinturas neén y, personalmente, una favorita: la sala de
videojuegos. Se debe mencionar el enfoque futurista de algunas de
las exhibiciones, que incorporaron el uso de la inteligencia
artificial. Por altimo, se disfruté de las exhibiciones que rindieron
homenaje a la cultura, gastronomia y vestimenta santandereana,
mostrando un respeto y admiracion por la riqueza cultural de la

region.
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En resumen, el evento de este afnno ha demostrado un claro compromiso con la mejora constante,

ofreciendo actividades nuevas y creativas para estudiantes, docentes y personal administrativo por

igual. Ademas de proporcionar una plataforma valiosa para que todos puedan explorar proyectos e

ideas innovadoras desarrolladas por estudiantes de todos los niveles, desde preescolar hasta

undécimo grado. Este logro es atribuible al arduo trabajo de todos los profesionales, especialmente

aquellos en el area de Emprendimiento, quienes han brindado a los estudiantes una experiencia

unica. Esto nos ha permitido apreciar el significativo progreso que todos los estudiantes han

alcanzado a lo largo del tiempo.
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Fomento del Emprendimiento y la
Innovacién en el Colegio Gimnasio Superior
Empresarial Bilingie

—

A lo largo de su trayectoria, el Colegio Gimnasic Superior
Empresarial Bilinglie ha destacado por promover un enfoque
empresarial a sus estudiantes, haciendo hincapié en la importancia
del liderazgo, bajo la direccidn de su rectora, Diana Virginia
Velazquez Vega. En consonancia con esta vision, la institucion ha
desarrollado una iniciativa denominada “Inspirate a Emprender”,
una semana empresarial disefiada para fomentar la creatividad y el
espiritu emprendedor entre sus alumnos.

‘Inspirate a Emprender”
fomentar las ideas emprendedoras de los estudiantes. Esta semana
empresarial ha evolucionado y se ha adaptado para ofrecer
experiencias cada vez mas innovadoras y enriquecedoras para su
comunidad educativa,

es una actividad que busca compartir y

% En su edicibn mas reciente se introdujeron nuevas categorias,

\ como Streaming y Podcast, que afadieron un togue de frescura y

\ modernidad al evento. Es importante destacar que surgieron
algunos desafios y errores en estas nuevas categorias. Sin
embargo, estos desafios son parte del espiritu emprendedor, y la
institucion ha demostrado su compromiso en superarlos y mejorar
constantemente.

\

Una de las categorias mas destacadas es "Shark Tank", que
desafia a los estudiantes a superar sus miedos e inseguridades al
presentar y defender sus ideas de emprendimiento ante un exigente
jurado y publico. En cierto sentido, esta categoria recuerda al
programa de televisién "Nodo Santander”, pero adaptado al entorno
escolar, lo que lo convierte en un ejercicio valioso de desarrollo de
| habilidades empresariales.
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INSPIRATE A EMPRENDER

Streaming y Podcast son dos categorias nuevas que representan
un paso hacia el futuro tecnolégico. Aunque no alcanzaron su .//
maximo potencial en esta edicion, su inclusion demuestra Ia/-’
voluntad de explorar nuevas tendencias y tecnologias, sentando las / f

bases para futuras mejoras.
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Otra categoria digna de mencion es "Comercial TV", que permite a
los estudiantes experimentar la creacion de anuncios publicitarios,
una idea innovadora gque combina la creatividad con las habilidades
de marketing y comunicacion.

Ademés de las categorias, se organizaron una serie de actividades
que enriquecieron la experiencia. La sala de pintura proporciond un
espacio para que |os estudiantes expresaran sus sentimientos a
través del arte. Las actividades organizadas por el Consejo de
Padres, como Just Dance y Realidad Virtual, ofrecieron momentos
de esparcimiento que fortalecieron el sentido de comunidad. El
teatro de sombras, por su parte, permiti6 a los participantes
sumergirse en una narracion visualmente fascinante.

“Inspirate a Emprender" se erige como una semana donde la
creatividad fluye y la motivacion se renueva a través de la
exposicion de proyectos emprendedores. Esta iniciativa no solo
busca inspirar a los estudiantes a ser innovadores, sino también a
contribuir de manera significativa a la sociedad. A pesar de los-
desafios y errores, la dedicacion del Colegio Gimnasio Superior ——

Empresarial Bilinglie a la mejora continua se refleja en el desarrollo “‘“'"::—"—:—
de ‘"Inspirate a Emprender'. La institucion demuestra su
compromiso de preparar a sus estudiantes no solo para el presente,
sino también para un futuro empresarial y emprendedor en \

constante evolucién.
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LOS AMIGOS N
PISCUTEN

EMOCIONADOS
SOBRE IDEAS
DE NEGOCIOS,

ESTAMOS EN
CAMINOG PARA
EMPRENDER!

TRABAJO DUROD, EL
EQUIPO DE JUAN
PRESENTA 5V NEGOCIO

EL ESFVERZO Y LA
INSPIRACIGN LOS
LLEVARON A LA
VICTORIA.
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SCRAPBOORS

Anécdota empresarial

teniendo presente los recuerdos y vivencias
emprendedoras, de manera creativa los
estudiantes de primaria plasmaron sus
trabajos mediante scrapbooks y anécdotas
‘ empresariales
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Esta seccion fue redactay diagramada por
estudiantes de los grados novenos y decimos
con la orientacion de la docente Leidy Yepes.
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Kids Questions

Aplicacion disefiada para contribuir al fortalecimiento de competencias cognitivas y mejoramiento del
desempeiio académico a través de estrategias pedagogicas, juegos y recursos didacticos

Mariana Alejandra Fonseca Alvarez
Gimnasio Superior Empresarial Bilingiie

Resumen

En la actualidad los estudiantes tienden a presentar un deficiente académico, que ocurre debido a
dificultades de aprendizaje que se empiezan a presentar en el ambito escolar, ya sea por
distracciones, dificultades en el estudio, padecimientos de enfermedades u otras cosas. Por lo tanto
se decidi6 crear una aplicacion didactica, que permita a los estudiantes aprender y mejorar.
Contara con diferentes recursos didacticos, tales como: Juegos, textos interactivos, imagenes y
egjercicios, teniendo especialmente un enfoque a las pruebas ICFES. En la parte de la metodologia
del proyecto, el disefio del proyecto es no experimental ya que no se manipulan las variables, sus
alcances son explicativos y descriptivos, ya que se deben determinar las causas del problema que se
esta investigando. Por ultimo, su enfoque es mixto ya que necesita tanto de un proceso estadistico
y cualitativo. Para la muestra se utilizaron 100 personas quienes para el proyecto son un grupo de
padres, asi se recopilo la informaciéon. El instrumento de recoleccion de datos que se utilizo era
una encuesta. Por parte de los resultados obtenidos, se encontrd que la mayoria de los padres
(57%) ven el uso de una aplicacion movil como una herramienta valiosa y complementaria para
apoyar la educacién de sus hijos. Lo que respalda el desarrollo del proyecto. Con esto se puede
concluir que el proyecto sera una herramienta tecnoldgica que ayudara a impulsar la educacion.
La preocupacioén por las calificaciones insatisfactorias sera abordada de manera integral a través
de la aplicacion educativa.

Palabras claves: Aplicacion, Estudio, Académico, Mejorar.

Introduccion

Segun la investigacion realizada por la BBC se encontré que el 73,8% de los estudiantes de
Colombia se encuentran por debajo del promedio de rendimiento académico. Esto se debe
principalmente por dificultades de aprendizaje que se empiezan a presentar en el &mbito escolar,
bien sea por distracciones, dificultades en el estudio, padecimientos de enfermedades u otras cosas.
En la mayoria de las situaciones mencionadas casi no se les presta atencion a estas dificultades y
esto empeora hasta afectar muy directamente el rendimiento académico de los estudiantes, (BBC,
2016)
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Kids Questions

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto el bajo desempeno académico requiere de mayor
estudio y atencion por parte de los agentes involucrados en el mismo debido a que las malas notas
son mas que unas bajas calificaciones; estas a su vez demuestran que el estudiante no ha alcanzado
los aprendizajes esperados para su edad, etapas del desarrollo y nivel escolar. Por consiguiente
existe una problematica que necesariamente debe ser atendida y solucionada de manera que los
esfuerzos para mejorar el rendimiento académico del nino se vean reflejados en su bienestar.

Kids Questions se realiza con la intencion de ayudar a esos estudiantes. Por lo tanto, de acuerdo
con lo dicho anteriormente, se determiné que una forma de combatir esta problematica. Es la
implementacion de una aplicacidbn que permita que los estudiantes. Puedan superar sus
dificultades. Mejorando y aprendiendo mas, divirtiéndose. Esto se lograra implementando
métodos didacticos. Como videos, juegos, imagenes.

A partir de esto se formulo la siguiente pregunta de investigacion:

(Cuales son las estrategias y recursos efectivos para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes y ayudarlos a superar las diversas dificultades que enfrentan en su educacion?

Marco Tedrico
Con la exhaustiva revision documental llevada a cabo, se ha logrado recopilar informacion crucial
para la construccion de la base teorica del proyecto de investigacion. Estos documentos se erigen
como la piedra angular del proyecto, que tiene como objetivo primordial influir positivamente en
el ambito educativo, contribuyendo a la superacién de las deficiencias de los estudiantes. A
continuacion, se presenta un analisis de los documentos que desempefian un papel fundamental
como fuente de referencia y soporte para el proyecto.

En "La importancia de la tecnologia en la educacion", se destaca el papel esencial de la tecnologia
en la mejora del aprendizaje de los estudiantes en la educacién actual. Esta herramienta
proporciona acceso a una amplia variedad de recursos y herramientas que enriquecen el nivel
académico. Este documento es relevante ya que apoya la integracion de herramientas digitales y
tecnologias educativas en el aula, promoviendo un aprendizaje dinamico e interactivo que fomenta
habilidades clave como la resolucién de problemas, el pensamiento critico y la colaboracion
(Ramoén, 2020).

En "Problemas de aprendizaje", se enfatiza la identificacion de los obstaculos que pueden afectar
el desempeno académico de los estudiantes. Este articulo ha sido invaluable para el equipo de
investigacion al permitir el diseio de soluciones personalizadas que aborden los problemas de
aprendizaje especificos de cada estudiante. La solucién propuesta se centra en ofrecer una
experiencia de aprendizaje interactivo y atractivo, con el objetivo de mejorar significativamente el
rendimiento académico y contribuir al éxito educativo en general (Caraballo, 2020).
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AIRECICLO

Nicol Dayana Higuera Sandoval
Gimnasio Superior Empresarial Bilingiie

Resumen
Aireciclo" es un proyecto con el proposito fundamental de mitigar el impacto de la
contaminacion del aire. Esto se logra mediante la produccion de filtros de aire
especificamente disefiados para purificar los gases perjudiciales liberados por los escapes de
vehiculos motorizados. La contaminacion del aire representa uno de los riesgos ambientales
mas significativos para la salud, con efectos preocupantes, como el aumento de la exposicion
a los rayos UV, que puede dar lugar a enfermedades como el cancer de piel, y la
intensificacion del efecto invernadero con consecuencias perjudiciales para la salud de seres
humanos, flora y fauna.
En este contexto, Aireciclo ofrece una solucidon innovadora al desarrollar filtros que permiten
a los vehiculos liberar gases sin componentes dafninos, contribuyendo asi a la mejora general
de la calidad del aire.
Como parte del proceso de investigacion se realizO una encuesta a 100 personas para
comprender las preferencias y necesidades de los futuros clientes. Ademas, este a futuro
proyecto tiene la ambicidon de establecer alianzas estratégicas con grandes empresas
automovilisticas que compartan nuestro compromiso con el medio ambiente. Esta
colaboracion persigue ampliar el alcance y el reconocimiento de "Aireciclo", al tiempo que
contribuye a la reducciéon de la contaminacion del aire en beneficio del planeta.
Palabras claves: Filtro, contaminacion, atmosférica, carburador, vehiculos

Introduccion

La contaminacion del aire se ha convertido en un desafio global, con consecuencias
significativas para la salud humana y el equilibrio ecologico. En particular, los vehiculos
motorizados han surgido como una de las principales fuentes de contaminacién en areas
urbanas, liberando gases dafiinos y exacerbando el cambio climatico. En este contexto
critico, surge el proyecto "Aireciclo", una iniciativa innovadora destinada a abordar este
problema ambiental apremiante.

El objetivo central de "Aireciclo" es desarrollar un filtro de aire avanzado que pueda
purificar de manera efectiva y reducir sustancialmente las emisiones de gases provenientes de
los motores de vehiculos. Esta tecnologia tiene como meta principal minimizar la liberacion
de sustancias contaminantes. Mas alla de simplemente mejorar la calidad del aire en entornos
urbanos, el proyecto se enfoca en combatir el cambio climatico y promover la creacion de
comunidades mas saludables y sostenibles.
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Una de las caracteristicas distintivas del enfoque es la investigacion dedicada para

encontrar métodos altamente efectivos que sean al mismo tiempo respetuosos con el medio
ambiente. En este sentido, surge la pregunta fundamental: ;Es posible desarrollar un
artefacto que contribuya significativamente a reducir la contaminacion del aire generada
por los vehiculos motorizados, sin utilizar materiales que sean perjudiciales para nuestro
entorno?

"Aireciclo" no solo representa una solucion innovadora para un problema critico, sino
también un compromiso firme hacia un futuro mas limpio y sostenible. Nuestro trabajo no
se limita a abordar los sintomas de la contaminacién del aire, sino que se centra en
encontrar soluciones integrales que beneficien tanto a las personas como al planeta que
compartimos.

Conclusiones
‘El proyecto Aireciclo representa una solucion sélida y eficaz para abordar el creciente
problema de la contaminacion del aire causada por vehiculos de combustion.
‘Ademas de ser una tecnologia efectiva, Aireciclo busca un compromiso genuino con la
sostenibilidad al emplear carbon activado y derivados en su filtro, allanando el camino
hacia un futuro mas limpio y saludable.
‘Este proyecto se distingue por su enfoque especializado en la contaminacién del aire
vehicular, lo que demuestra una profunda comprension de las necesidades especificas del
mercado.
-Aireciclo también se destaca por su compromiso con la sostenibilidad, utilizando
materiales y tecnologias amigables con el medio ambiente y promoviendo la conciencia
ambiental a través de programas educativos.
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La Importancia de la Investigacion en el Aula: Cultivando Mentes Curiosas y Criticas

Econ. Johanna Magnolia Rangel Caceres
Docente, area empresarial

En el mundo dindmico y complejo de hoy, la educacion no puede limitarse a la mera
transmision de hechos y teorias; debe inspirar la curiosidad y fomentar la indagacion. En
este contexto, la investigacion en el aula se erige como un componente esencial en la
formacion de escolares, moldeando no solo conocimientos, sino también habilidades y
actitudes cruciales para el siglo XXI.

El semillero de investigacion (INETEC), en su compromiso con la politica de
investigacion, formula estrategias pedagogicas diseiadas a fomentar el desarrollo de
ideas de negocio las cuales se traducen en acciones concretas, promoviendo la
innovacion empresarial mediante la implementacion efectiva de estas ideas. A
continuacion, una breve descripcion del quehacer de los docentes del area empresarial.

Despertando la Curiosidad en el Gimnasio Superior Empresarial Bilingiie

La investigacion en el aula despierta la curiosidad innata de los estudiantes. Cuando se
les permite plantear preguntas, investigar y encontrar respuestas por si mismas, se aviva
su pasion por aprender. Este proceso activo y participativo nutre su deseo de explorar el
mundo que les rodea, convirtiendo el aula en un espacio de descubrimiento y asombro.

Fomentando el Pensamiento Critico

La investigacion implica analizar, sintetizar y evaluar informacion de diversas fuentes.
Al involucrarse en este proceso, los estudiantes desarrollan habilidades de pensamiento
critico que les permiten cuestionar, discernir y formar sus propias opiniones
fundamentadas. Estas habilidades son fundamentales en una sociedad donde la
informacion esta en constante flujo y es crucial poder separar el hecho de la ficcion.

Promoviendo la Colaboraciéon y la Comunicaciéon

La investigacion en el aula no solo es un viaje individual, sino también una experiencia
colaborativa. Los estudiantes aprenden a trabajar en equipo, compartir ideas y debatir
de manera constructiva. Ademas, la comunicacion efectiva se convierte en una habilidad
central a medida que presentan sus hallazgos y argumentan sus puntos de vista,
preparandolos para futuros desafios académicos y profesionales.
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OPINION EMPRESARIAL

Preparando Ciudadanos Informados y Comprometidos

Cuando los estudiantes participan activamente en investigaciones significativas, en
eventos cientificos, se convierten en ciudadanos informados y comprometidos.
Comprenden la importancia de cuestionar, investigar y tomar decisiones fundamentadas
en diversas areas de la vida, desde la politica hasta la ciencia. Estos ciudadanos criticos
son el fundamento de sociedades democraticas y participativas.

En conclusion, la investigacion en el aula no es simplemente un ejercicio académico; es
un medio poderoso para cultivar mentes curiosas, pensadores criticos, comunicadores
habiles y ciudadanos comprometidos. Al integrar la investigacion en nuestras practicas
educativas, estamos preparando a las generaciones futuras para enfrentar los desafios
del mundo con confianza y comprension, transformando el aula en un semillero de
conocimiento y sabiduria.
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Esta seccion fue redactay diagramada por
estudiantes de los grados sextos con la
orientacion de la docente Ingrid Yulieth Diaz
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Esta seccion fue diagramada por estudiantes de los grados
6°,7°,8°,9° v 10° con la orientacion de la docente
Marinella Sudrez
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