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En el Gimnasio Superior Empresarial Bilingte, no
solo formamos estudiantes, sino que
moldeamos un equipo de trabajo intrépido,
vibrante y completamente comprometido con
nuestra misidbn de impulsar el proyecto
empresarial de nuestra institucion.

Este equipo excepcional canaliza su energia y
dedicacibn a través de una serie de
asignaturas disenadas para avivar la pasion
por el emprendimiento y promover Ia
excelencia académica.

Desde la cautivadora materia de TECO hasta la
exploracion de la creatividad y la innovacién,
pasando por el fortalecimiento de la identidad
y el espiritu emprendedor, el minucioso andlisis
de costos, los fundamentos de investigacion vy
administracidon, hasta los emocionantes
proyectos en curso; nuestro equipo enfrenta
cada desafio con un compromiso inigualable.

En este magazine encontrards un festin de
actividades y proyectos que resaltan el
asombroso talento, la innovacién y la
creatividad que caracterizan a nuestros
estudiantes.

El mundo empresarial se fusiona con la visiéon
audaz de los lideres del futuro, creando una
sinergia Unica que demuestra cémo Ia
educacidon puede superar limites y allanar el
camino hacia un futuro lleno de promesas.

Editor in Chief

) . Photographers
Negsu y Area empresarial

Leidy Yepes, Xiomara moreno, Edeinny Vargas

Art Direction _ Contributing Writers
Edeinny Vargas Osorio Leidy Yepes, Xiomara Moreno
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En el Gimnasio Superior
Empresarial BilingUe, los
estudiantes del grado primero \
estan explorando sus futuros
profesionales en las clases de
emprendimiento dirigidas por la
profesora Xiomara Moreno. 2

Durante estas clases, los nifos ~

han compartido sus
aspiraciones, sofiando con
convertirse en medicos,

ingenieros, artistas, maestros y
empresarios. Ensefiandoles no
solo sobre diversas profesiones,
sino  también sobre I
habilidades  necesarias pa

as
ra
alcanzar sus metas. /
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. Taller fotografico

Nuestros estudiantes de |os grados
octavos! Guiados Por expertos en |qg
| materiq, exploran |os secretos de |qg

- fotografia: desde Jos diferentes tipos de

planos hasta los consejos sobre fondos y
luces que transforman unqg imagen comun
€n una obra maestra visugl,

Este apasionante taller,

dindmico equipo del Ndcleo Empresarial

NEGSU vy respaldado por
innovadorg de

liderado por el

la visién
rectoria, fye

una
experiencia enriquecedora,

impartida con
maestria por profesionales en fotografia.

Edeinny Vargas Osorio
Coordinacién de Negsu
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Corporales y Expresivas

El teatro en el aula no solo enriquece la experiencia
académica, sino que también contribuye
significativamente al desarrollo personal de los estudiantes.
A tfravés de actividades teatrales, los alumnos aprenden a
trabajar en equipo, a confiar en sus companeros y a
desarrollar una mayor conciencia de si mismos y de los
demas. El teatro promueve la empatia, la creatividad vy la
autoconfianza, habilidades que son indispensables tanto
dentro como fuera del entorno escolar.

Habilidades para el Movimiento de Manos y Pies: Uno de
los aspectos mds enriquecedores del teatro es el desarrollo
de la expresion corporal. Las manos y los pies, aunque a
menudo  subestimados, son fundamentales en la
comunicacion no verbal. A través del teatro, los
estudiantes aprenden a utilizar estos elementos de manera
efectiva para expresar una amplia gama de emociones y
conceptos.

Movimiento de Manos: Las manos son una extension
natural de nuestras emociones y pensamientos. En el
teatro, los estudiantes aprenden a usar sus manos para
ilustrar y enfatizar sus palabras. Por ejemplo, un gesto suave
puede fransmitir calma y tranquilidad, mientras que
movimientos bruscos pueden expresar tfension o ira.
Ejercicios de mimica y expresion gestual ayudan a los
alumnos a desarrollar una mayor precision vy fluidez en sus
movimientos.

Movimiento de Pies: Los pies también juegan un papel
crucial en la expresion corporal. El posicionamiento, la
postura y el movimiento de los pies pueden indicar
direccion, intencion y estado emocional. En las actividades
teatrales, los estudiantes aprenden a desplazarse con
propodsito y a ufilizar el espacio escénico de manera
efectiva. Esto no solo mejora su coordinacion y equilibrio,
sino que fambién les ensena a transmitir mensajes a traves
de su postura y movimiento.

Ademds, las representaciones teatrales y los ejercicios de
improvisacion proporcionan un entorno seguro y creativo
donde los estudiantes pueden practicar y refinar estas
habilidades. A través de la repeticion y la prdctica
constante, los alumnos aprenden a integrar el movimiento
de manos y pies de manera natural en su actuacion,
mejorando su capacidad para comunicarse de manera
efectiva y auténtica.

TECO- Desarrollando Habilidades

A través del
expresion
movimiento de manos y pies, los

trabajo en la
corporal y el

alumnos no solo mejoran  su
capacidad para actuar, sino que
también desarrollan una mayor
conciencia y confrol sobre su
propio cuerpo. Estas habilidades,
a su vez, les permiten comunicarse
de manera mads efectiva vy
auténtica, enriqueciendo tanto su
vida académica como personal.

Leidy Esther Yepes
Jefe de area Empresarial



| B ) ‘ El 16 de abril, nuestros estudiantes del grado
undécimo llenaron de ingenio y originalidad el
' B colegio en el Dia Mundial del Emprendimiento.

A través de diversas actividades, capturaron
la esencia del emprendimiento en fotografias.

jFelicitamos a nuestros futuros
emprendedores por su pasion y compromiso!

El Gimnasio Superior Empresarial Bilinglie
fomenta la creatividad, la innovacion y el

espiritu emprendedor en sus estudiantes.
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deinny Vargas Osorio
Coordlnauon Negsu
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Los estudiantes del grado sexto, han comenzado a explorar el
fascinante mundo del andlisis de costos, centrandose en g
partida doble. Estg técnica contable fundamental se Jes
presenta de una manerqa didactica y divertida, utilizando
juegos y ejemplos prdcticos que captan su atencién y facilitan
el aprendizaje. Los estudiantes participan activamente en las
actividades, lo que les permite entender las bases contables de
una empresa de manera efectiva. Lqg metodologia aplic
clase no solo buscq transmitir conocimientos teodrico
también fomentar un entorno en el que los nifios dj
aprendiendo sobre contabilidad.

ada en
S, sino
sfruten

El objetivo principal de estas clases es ampliar el vocabulario
contable de los alumnos Y mejorar su capacidad para
€Xpresarse correctamente qf hablar sobre sus ideas de
negocio. Al introducir términos contables y financieros desde
una edad temprang, se les Prepara para el futuro, dandoles las
herramientas necesarias para desenvolverse en el mundo
empresarial. Estq estrategia educativa persigue que los
estudiantes no solo comprendan conceptos clave, sino que
también adquieran Iqg confianza para utilizarlos en contextos
reales. De este modo, se fomentq el desarrollo integral de los

ninos, prepardndolos para ser futuros emprendedores y lideres
en el dmbito econdmico,

. Marinella:Suarez

Moreno - '
Docente Empresarial
e
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iManos a la obra! Construyendo.

En el Gimnasio Superior Empresarial Bilingiie, la
innovacion y el aprendizaje prdctico son pilares
fundamentales en la formacion integral de sus
estudiantes.
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Es por ello que la elaboracion de prototipos se ha
convertido en una herramienta pedagodgica de gran
valor, permitiendo a los alumnos de sexto grado
explorar su creatividad, solucionar problemas de
manera practica y desarrollar habilidades STEM
(Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matemadticas) de
forma ladica y significativa.

Oscar. Mauricio Pabén
Docente Empresarial




El proceso de prueba y error es una parte
integral de la formacion de los estudiantes,
permitiéndoles aprender de sus errores y mejorar
continuamente sus propuestas. Cada fase del
prototipo es un desafio que los mofiva a
superarse y a buscar soluciones mas efectivas y
creativas para la proxima entrega.

Esta metodologia no solo fomenta el desarrollo
de habilidades empresariales, sino que también
ensena a los estudiantes la resiliencia y la
perseverancia. De esta manera, cada proyecto
no solo busca un resultado final exitoso, sino que
también contribuye al crecimiento personal y
académico de cada participante,
prepardndolos para futuros retos profesionales.

iRuedas de negocio:
iEmprendedores en accion!

Prepara a tus estudiantes para
sUs presentaciones con ruedas
de negocio.

Las simulaciones donde los
alumnos presentan sus ideas de
negocio en las asignaturas de
empresarial denfro del semillero
kids (primaria).

Marinella y Xiomara
Docentes area empresarial




X1X ENCUENTRO

DEPARTAMENTAL DE SEMILLEROS

VIl ENCUENTRO KIDS DE INVESTIGACION
IV ENCUENTRO INTERNACIONAL

DE INVESTIGACION

Del 28 al

iConstruyendo de mayo de 2024

Investlg?cién
9 COLEGIO COOPERATIVO COMFENALCO
HFUtUFO. BUCARAMANGA-SANTANDER

Te invitamos al evento del Nodo Santander de
RedCOLSI, donde la investigacion formativa
es una estrategia para el desarrollo

regional en el 2024

~ dy.NoDO
> “:SANTANDER @

Gimnasiy Superior
2 Etl1 vpresaiat Bilingue

HACIENDO
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